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DEWAN PENGURUS DAERAH
KOMITE NASIONAL PEMUDA INDONESIA
KABUPATEN BOLAANG MONGONDOW TIMUR
W\NH ll\ I'[LM(SI\NA LOMBA P[RMMNAN TRADISIONAL

Bolaang
Mongondow

Timur

Lamplran :
Perihal t Undangan
Kepada Yth

Kepala Dinas/Radan/baglan Pemkab Boltim
(Daftar nama terlamplir)
DI

Tutuyan

Dengan hormat,
Dalam rangka memeriahkan Hari Ulang Tahun (HUT) ke-14 Kabupaten Bolaang Mongondow Timur,

maka kami Dewan Pengurus Daerah (DPD) Komite Nasional Pemuda Indonesia (KNPI) Bolaang
Mongondow Timur akan menyelenggarakan lomba permainan tradisional Langkadan (Kaki Egrang),
Paki’ (Gasing) dan Mokayug Bango’ (Mencukur Kelapa). Untuk itu kami mengundang bapak/ibu
pimpinan Satuan Kerja Perangkat Daerah (SKPD) dan sangadi se-Bolaang Mongondow Timur agar dapat
mengikuti kegiatan yang dimaksud.

Adapun kegiatan tersebut akan dilaksanakan pada:
Harl / Tanggal : Senin, 18 Juli 2022
Tempat : Lapangan Upacara Kantor Bupati

Demiklan undangan Ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan banyak terima
kasih.

Panitia Pelaksana

Ketua Sekretaris

J

L‘//Tm'.llm Mamonto Agung Mokodompit

Mengetahul
DPD KNPI Boltim

706 (Agung)

Contact Person: 081342515786 (Taslim), 081356684
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Lamplran |

Nomor : 01/Pan-LPT/KNPILKAB-BMT/vy1/2022

Daftar Nama Undangan
Lomba Permainan Tradlislional

No __Nama SKPD T
1 Asisten | Sekretariat Daerah ]
2 Asisten |l Sekretariat Daerah ]
3 Asisten IIl Sekretarlat Daerah
4 Inspektorat Daerah
) Sekretariat DPRD
6 Badan Kepegawalan Pengembangan Sumber Daya Manusia ]
7 Badan Pengelolaan Keuangan dan Aset Daerah
8 Badan Perencanaan Pembangunan Penelitian dan Pengembangan Daerah
9 Badan Kesatuan Bangsa dan Politik
10 Badan Penanggulangan Bencana Daerah
11 Dinas Ketahanan Pangan
12 Dinas Kesehatan
13 Dinas Pertanian
14 Dinas Perikanan
15 Dinas Pemuda dan Olahraga
16 Dinas Lingkungan Hidup
17 Dinas Komunikasi dan Informatika
18 Dinas Pariwisata dan Kebudayaan
19 Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu
20 Dinas Sosial
21 Dinas Pemberdayaan Masyarakat Desa
22 Dinas Pemberdayaan Perempuan dan Perlindungan Anak
23 Dinas Satuan Polisi Pamong Praja dan Pemadam Kebakaran
24 Dinas Pendidikan
25 Dinas Pengendalian Penduduk dan Keluarga Berencana
26 Dinas Kependudukan dan Catatan Sipil
27 Dinas Perdagangan Koperasi dan Usaha Kecil Menengah
28 Dinas Pekerjaan Umum dan Penataan Ruang
29 Dinas Perhubungan
30 Bagian Protokol Komunikasi Pimpinan
31 Bagian Umum
32 Bagian Kesejahteraan Rakyat
33 | Bagian Organisasi Kepegawaian
34 Bagian Unit Layanan Pengadaan
35 Bagian Tata Pemerintahan
36 Bagian Sumber Daya Alam
37 Bagian Keuangan
38 Bagian Hukum
39 Bagian Ekonomi dan Pembangunan

Contact Person: 081342515786 (Taslim), 081356684706 (Agung)
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53 Puskesmas Modayag
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Contact Person: 081342515786 (Taslim), 081356684706 (Agung)
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I KETENTUAN PERMAINAN

1. Lomba Langkadan/Egrang

a. Lapangan , )
e Lomba langkadan/egrang akan dimainkan di lapangan dengan panjang 20

meter

b. Peralatan '
e Langkadan/egrang disiapkan masing-masing peserta lomba

Langkadan/egrang terbuat dari bambu dengan batas tinggi pijakan kaki 50
centi meter dan panjang disesuaikan dengan kebutuhan

pijakan kaki dibolehkan menggunakan lapis kain, karet atau peralatan lain
yang tidak membahayakan kaki peserta

c. Peserta
e Tunggal putra
e Utusan SKPD dan desa

d. Sistem Permainan
e Tim panitia akan melakukan pengukuran batas tinggi pijakan kaki

sebagaimana yang ditentukan yakni 50 Centi Meter

Perlombaan menggunakan babak penyisihan dan babak final

e Babak penyisihan menggunakan system knock out (KO) atau sistem gugur
Di babak penyisihan peserta akan dibagi beregu untuk menentukan satu
peserta pemenang yang akan lolos ke babak final

Pembagian regu ditentukan langsung melalui urutan pendaftaran (jumlah
per regu disesuaikan dengan kondisi lebar lapangan)

Babak final memperebutkan juara |, Il dan Il

e, Aturan Permainan
* Sebelum lomba dimulai, peserta berdiri di belakang garis start memegang

Langkadan/egrang
Peserta tidak diperkenankan meletakkan kaki di pijakan sebelum aba-aba

dimulai
Aba-aba perlombaan oleh wasit/juri start adalah; BERSEDIA, SIAP, YA

Saat aba-aba BERSEDIA, peserta dalam posisi berdiri memegang langkadan
(egrang) dengan posisi kaki berada di belakang garis start
Saat aba-aba SIAP, satu kaki peserta sudah berada di pijakan

Saat aba-aba YA, peserta sudah memulai start
Aba-aba dipandu oleh wasit yang memimpin pertandingan

Contact Person: 081342515786 (Taslim), 081356684706 (Agung)
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Peserta tidak diperkenankan meletakkan kaki pada tempat Pijakan sebelum

aba-aba SIAP
Peserta yang memulai start sebelum aba-aba YA Iangsung dianggap gugur

Salah satu atau kedua kaki peserta jatuh menyentuh tanap, langsung

dianggap gugur _
e Peserta yang mengganggu lintasan peserta lain dlanggap gugur

Keputusan wasit adalah mutlak dan tidak dapat diganggy gugat

f. Pemenang
e Peserta yang mencapai garis finish terlebih dahuly dinyatakan sebagaj

pemenang

2. Paki’/Gasing
a. Llapangan
* Perlombaan Paki’/Gasing akan dimainkan pada gelanggang berbentuk
lingkaran dengan diameter 5 meter

b. Bahan/Peralatan
® Paki’/gasing disediakan oleh masing-masing peserta
* Paki’/gasing terbuat dari kayu (tinggi 7,5 centi meter dan Lebar diameter 10
centi meter)
® Tali(panjang) maksimal 2,5 meter

c. Peserta
* Tunggal putra
® Perwakilan SKPD dan desa

d. Sistem Permainan
* Tim panitia akan melakukan pengukuran batas tinggi dan lebar Paki’/Gasing
sebagaimana yang ditentukan yakni tinggi 7,5 centi meter dengan lingkaran
diameter 10 centi meter.

Perlombaan menggunakan babak penyisihan dan babak final
Babak penyisihan menggunakan system knock out (KO) atau sistem gugur

Di babak penyisihan peserta akan dibagi beregu untuk menentukan satu

peserta pemenang yang akan lolos ke babak final .
Pembagian regu ditentukan langsung melalui urutan pendaftaran (jumlah

per regu disesuaikan dengan jumlah pendaftar)
Babak final memperebutkan juara |, Il dan Ml

e. Aturan Permainan . )
Sebelum lomba dimulai, peserta berdiri di batas garis area permainan
e !

® . .
Peserta tidak diperkenankan melewati batas garis area permainan

'Agun
Contact Person: 081342515786 (Taslim), 081356684706( gung)
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Aba-aba perlombaan oleh wasit/juri start adalah; BERSEDIA, Siap, ya
Saat aba-aba BERSEDIA, peserta dalam posisi memegang Paki’/gasing

Saat aba-aba SIAP, Paki’/Gasing dalam posisi genggaman
peserta melempar Paki’/Gasing ke gelanggang

Saat aba-aba YA, :
pertandingan

Aba-aba dipandu oleh wasit yang memimpin

Peserta yang melempar Paki’/Gasing sebelum aba-aba BERSEDIA atay YA

langsung dianggap gugur

Peserta yang melempar Paki’/Gasing sebelum aba-aba YA langsung
dianggap gugur o

Peserta yang Paki’/Gasingnya keluar dari garis batas dianggap gugur
Keputusan wasit dan panitia adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat

f. Pemenang

Peserta yang Paki’/Gasingnya berputar paling lama adalah pemenang

3. Mokayug Bango’ / Mencukur Kelapa

a. Bahan/Peralatan

Kokayugan/cukuran dibawa masing-masing oleh peserta

Kelapa dibawa masing-masing oleh peserta

Jumlah kelapa paling banyak dua buah yang sudah dibelah menjadi empat
bagian

Ukuran kelapa disesuaikan dengan kebutuhan peserta

Wadah (ember/loyang) penampung kelapa yang sudah dicukur

b. Peserta

Tunggal putra
Perwakilan SKPD dan desa

¢. Sistem Permainan

Perlombaan menggunakan babak penyisihan dan babak final
Babak penyisihan menggunakan system knock out (KO) atau sistem gugur

Di babak penyisihan peserta akan dibagi beregu untuk menentukan satu

peserta pemenang yang akan lolos ke babak final |
Pembagian regu ditentukan langsung melalui urutan pendaftaran (jumlah

per regu disesuaikan dengan jumlah pendaftar)

Babak final memperebutkan juara |, Il dan (Il

d. Aturan Permainan

e Saat aba-aba BERSEDIA, peserta

Contact Person: 081342515786 (Taslim),

lum lomba dimulai, peserta duduk di atas kokayugan/cukuran
sit/juri start adalah; BERSEDIA, SIAP, YA
dalam posisi duduk di kokayugan/cukuran

Sebe
Aba-aba perlombaan oleh wa

081356684706 (Agung)
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Saat aba-aba SIAP, peserta duduk di kokayugan dengan posisi tangan,
Sana A= ’ He

memegang kelapa '
Saat aba-aba YA, peserta sudah mulal mokayug bango’/mencukyr kelapa

e Aba-aba dipandu oleh wasit yang memimpin pertandingan
e Peserta yang sudah mencukur kelapa sebelum aba-aba YA Iangsu,,g

dianggap gugur |
e Llama mencukur kelapa adalah 3 (tiga) menit

Keputusan wasit dan panitia adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat

e. Pemenang
e Pemenang ditentukan berdasarkan berat timbangan kelapa yang telah

dicukur

I WAKTU DAN TEMPAT PELAKSANAAN

a. Waktu
e Hari Senin, 18 Juli 2022 mulai Pukul 08.00 Wita - selesai

b. Tempat Pelaksanaan
* lapangan upacara Kantor Bupati

n. BIAYA DAN TATA CARA PENDAFTARAN

a. Biaya pendaftaran Rp20.000 (dua puluh ribu rupiah) untuk semua jenis
permainan yang dilombakan

b.  Pendaftaran secara online melaui link: https://dik.si/lombatradisional2022

¢. Pendaftaran secara offline (langsung) ke sekretariat panitia dengan alamat:
Lantai Il Kantor Bupati atau menghubungi Contact Person panitia

d. Uang pendaftaran disetor ke rekening Bank Sulut-Go: 02702060113056 atas
nama: Yudi Yanto Asmosdorono.

V. HADIAH
a. Juara |, Il dan Il pada masing-masing lomba akan mendapatkan hadiah berupa

uang pembinaan dan trophy dari DPD KNPI Boltim

Contact Person: 081342515786 (Taslim), 081356684706 (Agung)
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